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Vue latérale droite 
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25 26 
COMMANDES 14 Port d’entrée de 
ET CONNEXIONS périphériques 


DU CONTROLEUR MMC 


1 Interrupteur d’alimentation 

2 Voyant marche/arrét 

3 Voyant de veille 

4 Voyant du détecteur 
infrarouge 

5 Commande de volume 
casque 

6 Prise du casque 

7 Bouton poussoir de veille 

8 Voyant de disque interactif 

9 Voyant de disque numérique 
audio 

10 Récepteur infrarouge 

11 Fente de la carte mémoire 
personnelle 

12 Bouton de réinitialisation 

13 Connecteurs manette de 
jeu/souris 


Connecteur audio G/D 
Connecteur de sortie vidéo 
(CVBS) 

Sélecteur de sortie vidéo 
(625/525 lignes) 
Connecteur vidéo (RVB) 
Connecteur vidéo (Y/C) 
Sorties secteur (2) 

Entrée secteur 

Sortie d’horloge 

Interface de sortie numérique 
Interface du signal de 
commande 

Verrouillage mécanique 
Interface bus 
microprocesseur ou option 
série RS 232 


ee 28 


Vue du dessus 


Hy eH 


Ike Dall 


| PLAY PAUSE STOP MUTE | 
og se Set gs 
SSjc ce | 
Taeae Sr eae 35 
34 = OO | 
7 8 9 
(2 eS) | Pet 
| SYSTEM 0 SCREEN a3? 
36—Llie & qe ca | 
STAND BY 38 


Vue avant’ 


FONCTIONS DE LA 
COMMANDE A DISTANCE 


27 Commande du curseur 

28 Boutons d'action 

29 Pause 

30 Connecteur de périphérique 
d’entrée 

31 Arrét 

32 Bouton lecture 

33 Bouton 

34 Touches numériques 0 @9 

35 Bouton de recherche 
(avant / arriére) 

36 Bouton de veille 

37 Boutons de défilement (piste 
suivante / précédente) 

38 Bouton écran 


CONTENU DU CARTON 


Contréleur Multi Média CDI 181 
Souris 

Télecommande 

Piles R6 - 1,5V - pour 
télécommande 

Cable de périphérique d’entrée 
Cable vidéo CVBS (pour la version 
NTSC uniquement) 

Cables audio droit et gauche 
Cordon d’alimentation 


TABLEAU DES INTERFACES 


Sortie numérique D.O. 

-Connecteur : Cinch 

- Signal : Fréquence 
d’échantillonnage 
44,1 kHz+5% 


Signal de commande R:S. 
-Connecteur : Cinch 


Les produits et services décrits dans cette brochure ne sont pas nécessairement disponibles dans tous les pays. Dans le but d’améliorer la qualité de nos produits, nous nous réservons la possibilité d'en modifier les caractéristiques a tout moment. Imprimé en France. 03/90. 


- Signal : Série 
asynchrone a 
1200 bauds 
Connecteur de sortie antenne 
Standard : NTSC 
Connecteur de sortie CVBS 
Standard : NTSC 
Connecteur: Cinch 
Signal : 1V créte acréte, 


sur 75 Ohms 


Connecteur RVB 
Connecteur: SérieD 15 


broches 
Affectatian des broches : 
Broche No. Description : 
1 Rouge 
2 Vert 
3 Bleu 
4 ETAT RVB 
(commutation 
rapide) 
5 non connecté 
6 MASSE rouge 
v7; MASSE vert 
8 MASSE bleu 
9 ETAT CVBS 
(commutation 
lente) 
10 MASSE 
ial non connecté 
12 non connecté 
ales: synchro 
composite TT 
14 non connecté 
15 synchro 
composite 
PHILIPS 


Audio 

Connecteur : 2x Cinch pour 
signaux gauche 
et droit 


Signal : 2V efficaces 


Bus microprocesseur 
Connecteur: Borddecarte 


100 points 
Bus IIC 
Connecteur: mini DIN 
8 broches 


Souris / Manette de jeu 
Connecteur : miniDIN 
9 broches 
Affectation des broches : 
Broche No. Description : Fonction 
il DonnéesO_ Entrée 
Données 1 Entrée 


‘S) Données2_ Entrée 

4 Données3 Entrée 

5 VCC 5V10%, 
50mA 

6 SW-G Entrée 

e/ SW-D Entrée 

8 STB Sortie 

9 MASSE - 


Carte 4 mémoire personnelle 
Connecteur: 40broches 

(au pas de 1 mm) 
caractéristiques 
Capacité : 256 Ko maxi 
Temps d’accés :350 ns maxi 


Infrarouge 

Plage : 20a 700 nm 

interface 

Angle de réception : 
30°, de part et 
d‘autre de l’axe 
central 


Connecteur série RS232-C 
Connecteur: FormatD 

9 broches, male 
interface 
Affectation des broches : 
Broches No. DescriptionFonction 
1 a x 


2: Réception 
de données Entrée 
3 Emission 


données ___ Sortie 


MASSE 


signal : 
a = E 
7 DPE(RTS) Sortie 
8 PAE (CTS) Entrée 
9 = = 
Casque 


Connecteur : — mini-jack 
diamétre 3,5 mm 


sortie 

Réglage de sortie : 
commande 
manuelle 
de volume. 


Philips 
Interactive Media Systems 
4-16, avenue du Général-Leclerc 


92260 Fontenay-aux-Roses 
France 


PHILIPS 


Interactive CD-I 
Media 
Systems ca 


CDI-181 


CONTROLEUR MULTI MEDIA CDI 181 


Caractéristiques : 
Elément du systéme modulaire interactif CD-I de 


G@ 


Le contrdéleur Multi Média CDI 181 (MMC) est le 
coeur du systeme haute technologie a disques 


Philips compacts interactifs de Philips. Combiné avec le 


Complément naturel du lecteur CDI 180 

Gére les fonctions de commande, de traitement 
du signal et d’interfagage 

Livré avec télécommande et souris, pour un 
controle interactif 

Interface sur le bus du microprocesseur pour 
module d’extension CDI 182 

Interface série RS232 en option 

Destiné aux professionnels et aux institutionnels 


PHILIPS 


lecteur CDI 180, il constitue le systéme interactif de 
base de la marque. Un troisieme module, |’exten- 
sion CDI 182, permet d’accroitre la capacité 
mé€moire et les fonctions de communication. Télé- 
commande et souris sont fournies en standard. Le 
contrdleur CDI 181 commande le systéme et gére 
le traitement des signaux ainsi que l|'interfacage. || 
délivre les signaux de commande destinés au lec- 
teur CDI 180 et traite les sorties numériques de ce 


PHILIPS 


méme lecteur. Sa mission finale 
consiste a  transmettre des 
signaux analogiques au moniteur 
TV ou vidéo, ainsi qu’au systeme 
audio associé. En tant qu’unité de 
commande principale, il posséde 
une fonction de mise en veille 
générale qui accélére la remise 
en marche du systeme entier. 


UN MODULE INTELLIGENT 


Le contréleur Multi Média CDI 
181 est un module “intelligent”, 
géré par microprocesseur. Le 
logiciel systeme résident assure 
un acces systéme rapide, en 
méme temps qu'une interface 
homme/machine précise et effi- 


cace. Vous bénéficiez d'un large 
contréle sur toutes les fonctions 
essentielles de la lecture de dis- 
ques interactifs, avec des temps 
de réponse trés courts. Le moni- 
teur, le systéme audio et le cas- 
que se branchent directement sur 
le module. Le CDI 181 permet 
aussi l’affichage et le réglage des 
parametres d’horloge et de don- 
nées. 


Les périphériques de commande 
(télecommande ou souris) sont 
directement reliés au MMC, qui 
contient donc le récepteur infra- 
rouge de la télécommande. Par 
sa fonction méme, le MMC est le 
terminal de tous les composants 


Lecteur 


Télécommande CD-I 


externes du systéme, et il assure 
la- gestion de tous les signaux 
d’entrée/sortie numériques ou 
analogiques (y compris les sorties 
du lecteur CDI 180), ainsi que 
celle de toutes les options (inter- 
face de communication série 
RoezeZ, imprimante, clavier, 
manette de jeux, etc.). C'est éga- 
lement sur le MMC que vous 
branchez le module d’extension 
mémoire CDI 182. Enfin, |'inter- 
rupteur MARCHE/ARRET princi- 
pal du systéeme et le bouton de 
VEILLE se trouvent sur la face 
avant du MMC. 


Haut-parleur 


Amplificateur 


Casque Souris 


COMPRESSION AUDIO 
ET BANDE PASSANTE 


Le concepteur de programmes 
dispose de plusieurs niveaux de 
qualité audio déterminées par les 
besoins de l’application. Le critére 
déterminant est que le taux d’oc- 
cupation des informations sono- 
res dans le flot des données 
dépend directement de la bande 
passante choisie. Les quatre pos- 
sibilités offrent au concepteur un 
bon nombre de combinaisons. 
Une liste en est donnée dans le 
tableau ci-dessous. 


Par exemple, le niveau audio A, 
avec sa réponse plate jusqu’a 
17 kHz, va utiliser 50 % du flot de 
données en restitution stéréo. Par 
contre, le niveau C permettra une 
excellente qualité pour la plupart 
des applications, tout en ne 
consommant que 12 % du flot de 
données en stéréo. La gamme 
des options (voir tableau) donne 
un grand choix depuis la parole 
haute qualité jusqu’a la super Hi- 
Fi, pour répondre a toutes les exi- 
gences audio. Une autre possibi- 
lité d'utilisation intéressante pour 
le créateur de CD-| est de pouvoir 
bénéficier d'une fonction mono a 
16 canaux (niveau C du tableau) 
qui permet, par exemple, des 
enregistrements multilingues. 

Ce sont la quelques-unes des 
fonctions proposées au concep- 
teur de programmes : les possibi- 
lités sont quasi-illimitées. 


LA COMPRESSION VIDEO 


Plusieurs méthodes de compres- 
sion vidéo sont disponibles pour 
optimiser le rapport qualité d'ima- 
ge/ taille du fichier et obtenir des 
résultats visuels remarquables. 
Par ailleurs, cette fonction, elle 
aussi, @conomise l’espace de 
stockage numérique. 


Par exemple, si des graphiques 
en codification RVB occupent 
300 Ko et demandent un temps 
de chargement de deux secon- 
des, une compression vidéo peut 
ramener ces chiffres a 100 Ko et 
moins d’une seconde. 


Les diverses méthodes de com- 
pression sont le DYUV (pour les 
images photographiques), le RVB 
et CLUT (pour le texte et les gra- 
phiques complexes), ainsi que la 
compression “run-length coding”, 
codage a la volée, bien adaptés 
aux bandes dessinées, graphi- 
ques avec texte et aplats colorés 
importants. Les gains de volume 
de stockage, en moyenne de 
20 %, permettent une optimisa- 
tion du programme du disque, 
tout en assurant a l'utilisateur final 
une garantie d’excellente présen- 
tation de la vidéo, quel que soit le 
matériel de visualisation. 


Niveau Largeur 
de bande 

CD audio 16b 20 kHz 

modulation PCM 

(super Hi-Fi) 


CD-| modulation 
ADPCM, niveau audio 


A (Mode musical Kriz 
équivalent Hi-Fi) 


B (Mode musical 15 kHz 
Hi-Fi, @quivalent a 
la diffusion en FM) 


C (Mode parole, 8,5 kHz 
équivalent ala 
diffusion en AM) 


Nb de Taux d’occupation 
canaux du flot de données 
du disque 


1 stéréo 1/1 (100 %) 


2stéréo 1/2(50%) 
4 mono fe! 


4 stéréo 1/4 
8 mono 1/8 


8 stéréo 1/8 
16mono 1/16 


L’INCRUSTATION 


Les plans vidéo peuvent étre ren- 
dus visibles ou transparents, sSui- 
vant le programme : a un texte 
codé en “run-length”, rien de plus 
simple que d’intégrer une image 
“naturelle”, produite de maniére 
classique. Le concepteur a ainsi 
toute latitude pour composer des 
combinaisons d'une parfaite lisibi- 
lité a l’écran. 


Deux des quatre plans vidéo sont 
affectés au curseur graphique et 
a la couleur de fond. Les deux 
autres sont destinés a l’affichage 
vidéo du disque interactif. Le 
concepteur dispose de tous les 
effets classiques : coupures, fon- 
dus enchainés, défilements X ou 
Y, animations CLUT, etc. I] peut 
modifier une zone indépendam- 
ment du reste et adapter la résolu- 
tion en fonction du flux des don- 
nées. 


L’INTEGRATION VIDEO 
ANIMEE 


Toute image peut étre mise en 
valeur par des animations vidéo 
en temps réel : un atout de plus 
pour le concepteur dans |’exploi- 
tation du disque compact interac- 
tif ! 


LA CARTE MEMOIRE 
PERSONNELLE 


Pour protéger ses travaux, le 
concepteur dispose d’une carte 
mémoire personnelle, pour cer- 
tains programmes, qui permet de 
stocker, par exemple, un theme 
musical. Cette carte offre égale- 
ment a I’utilisateur la possibilité 
de protéger un programme ou 
d’en réserver l'accés a un groupe 
restreint. Dans la pratique, elle 
fonctionne comme une extension 
de la RAM non volatile résidente : 
il suffit de l'insérer dans la fente 
prévue a cet effet sur la face avant 
du contréleur. 


Lecteur 
CD-| 


O8L I-dD 


Contréleur 
Multi Média 


RS232 


Disquette d’extension 


d’extension _d’extension 


Manette 
d 


Tablette 
graphique 


Périphériques 
aliaison 
série RS232 


ey es 


Systeme a disques compacts interactifs version de base 


équipements optionnels 
équipements associés 


LE PROGRAMME 
UTILISATEUR RESIDENT 


Le MMC contient un logiciel sys- 
téme qui assure une interface 
homme/ machine lancement 
des applications interactives, affi- 
chage et modification des para- 
metres d‘horloge ou de données, 
exécution de fonctions de mainte- 
nance systéeme, etc. 

Apres un écran de bienvenue, le 
systeme affiche un écran stan- 
dard, sur lequel vous choisirez 
entre : 


L'horloge/calendrier: affiche 
la date et l'heure (que vous pou- 
vez régler) ainsi qu'une 
“horloge mondiale”. 

Les fonctions systéme, avec 
sous-menus correspondants (af- 
fectations de la carte mémoire 
personnelle, par exemple). 

La lecture audio, avec les fonc- 
tions d’affichage et de sélec- 
tion des séquences, ainsi que 
les options lecture/pause et 
sommeil/veille programmable. 
Le lancement de |'application 
interactive. 


CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 


Interfaces 

e Sortie numérique : 
-Connecteur de type Cinch 
-Signal fréquence d'échan- 
tillonnage 44,1 kHz 5 % 

e Signal de commande (R.S.) : 
-Connecteur de type Cinch 
-Signal Asynchrone 

(1200 bauds) 

e Signal d'horloge 
-Connecteur de type Cinch 
-Signal fréquence : 
22,5792 MHz 


Vidéo 

Sélecteur a deux positions : 

e 525 lignes (standard américain 
NIUSIG) 
-CVBS - Cinch- 1V créte a 
créte 75 Ohms 
-Y/C - Mini DIN - 1V créte a 
créte 75 Ohms 
-RVB - 15 broches type D - 1V 
créte a créte 75 Ohms 

e 625 lignes 

(standards PAL/SECAM) 

-RVB - 15 broches type D- 1V 
créte a créte 75 Ohms 


Sortie audio 
2 connecteurs de type Cinch -2 V 
eff. typiques a 10 k-Ohms 


Entrée souris/manette de jeux 

2 ports : 

-Connecteur mini DIN 
9 broches 

e Entrée télecommande 
-Connecteur mini DIN 
8 broches 

e Casque (stéréo) 
-Connecteur jack 3,5 mm 

e Bus microprocesseur 
-Connecteur a 100 broches 
en bord de carte 


Option série RS232 
Connecteur 9 broches 


Option carte mémoire 
personnelle 
Fente en face avant 


Alimentation 
CDI 181/20 - 220V 50/60Hz 


Consommation 
environ 40W 


Dimensions (I x h x p) 
360 x 75 x 362 mm 


Poids 
environ 6 kg 


